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09.00 - 15.00

VRLAB

Laboratorio de Realidad Virtual.
De la idea a la historia. De la
pantalla al espacio

Santiago Garrido

09.00 - 15.00

DESIGN MOVEMENT RETAIL
Movimento de la mercancia de
un corner

Natalia Sala

10.00 -13.00

BIG*

Impresion 3D de gran tamano
Marco Sanalitro y Eugenio Bettucci

* Este taller contintia por la tarde de
14hal7h

12.00 - 15.00

LA NATURALEZADELA
FORMA*

Crea un sistema modular a
partir de la observacion de un
ente natural

Martin Rodriguez Montoya

* Este taller contindia por la tarde de
16h a19h

14.00-17.00

BIG*

Impresion 3D de gran tamafo
Marco Sanalitro y Eugenio Bettucci

* Este taller es una continuacién de BIG de
10ha13h

VR LAB es una oportunidad para la creacién
y el aprendizaje en la que los participantes
deberan profundizar en un concepto estético
relacionado con el movimiento y que pueda ser
representado en una pieza de RV.

Los objetivos son brindar una experiencia de
creacién de contenido en RV y asumir el rol de
usuario de esos contenidos para poder generar
ideas concretas de mejora de la experiencia/
usuario y proyectar soluciones alternativas
parala mejora de esas dindmicas, auin en fase
de desarrollo.

Mediante la observacion de los productos
expuestos en escaparates y en el interior
de las tiendas llevaremos a cabo un
analisis que permitira valorar la rotacion de
la mercancia y el movimiento del producto
en el punto de venta.

Analizaremos cémo el producto, segun
su ubicacion y distribucién, puede tener
mayor impacto en el consumidor (“efecto
y causa”).

Las palabras clave de este taller son
“dibujo paramétrico” y “fabricacion digital”.
En las primeras 3 horas los participantes
descubriran las bases de la modelacion y la
parametrizacion de objetos. En el mddulo
siguiente se explicard cémo realizar
algunos de estos disefios mediante el uso
de la impresora 3D “Wasp Delta 3mt".

El objetivo es ensefar y dar las bases a los
participantes de una tipologia de workflow
de proyecto, desde la ideacion hasta la
realizacién del objeto.

La actividad se basa en la observacion,
el andlisis y la abstraccién de elementos
naturales a partir de puntos que después
se pueden agrupar en un sistema de
mddulos. Estos patrones modulares y
auto ensamblables conformardn una
estructura con caracteristicas textiles que
posibilitaran la produccién de un cuerpo
articulado.

Las palabras clave de este taller son
“dibujo paramétrico” y “fabricacion digital”.
En las primeras 3 horas los participantes
descubrirdn las bases de la modelaciony la
parametrizacion de objetos. En el mddulo
siguiente se explicard como realizar
algunos de estos disefios mediante el uso
de laimpresora 3D “Wasp Delta 3mt".

El objetivo es ensefar y dar las bases a los
participantes de una tipologia de workflow
de proyecto, desde la ideacion hasta la
realizacién del objeto.
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15.00 - 18.00

COMPETICION DE SUMO
CON LEGO MINSTORM
Introduccion a la robdtica con
LEGO

Marc Escold

15.00 - 18.00

BUM BUM BOX

Deejaying: tecnicas bdsicas
para la mezcla de sonido en
soporte digital

Pedro Dias y Lester Barreto

16.00 - 19.00

LA NATURALEZADELA
FORMA*

Crea un sistema modular a
partir de la observacion de un
ente natural

Martin Rodriguez Montoya

* Este taller es una continuacién de
La Naturaleza de la Forma de 12h a 15h

16.00 - 22.00

DESIGN MOVEMENT RETAIL
Movimento de la mercancia de

un corner
Natalia Sala

16.00 - 22.00

TIME IS OUT
Con el cliente en el punto de
mira, moverse es la unica

opcion para alcanzar el éxito
Fran Jiménez y Carlos Mardn

Introduccidn a la electronica, sensorizacién
y programacién con LEGO Mindstorm.
Los objetivos son: compender el
funcionamiento de una serie de sensores
gue se pueden encontrar en muchos
productos o en domética, ver como actuan,
interpretar sus medidas y actuar en
consecuencia en estas lecturas.

La musica es un lenguaje universal que
tiene vestigios en todas las civilizaciones
de la historia de la humanidad.

La musica produce manifestaciones del
individuo a través del cuerpo, no sélo en
lo que se refiere a sus movimientos sino
también en las emociones, los sentimientos
y el pensamiento que se desarrollan y que
dan corporeidad a la existencia humana.

La actividad se basa en la observacion,
el anélisis y la abstraccion de elementos
naturales a partir de puntos que después
se pueden agrupar en un sistema de
mddulos. Estos patrones modulares vy
auto ensamblables conformaran una
estructura con caracteristicas textiles que
posibilitaran la produccién de un cuerpo
articulado.

Mediante la observacion de los productos
expuestos en escaparates y en el interior
de las tiendas llevaremos a cabo un
andlisis que permitira valorar la rotacion de
la mercancia y el movimiento del producto
en el punto de venta.

Analizaremos como el producto, segun
su ubicacion y distribucién, puede tener
mayor impacto en el consumidor (“efecto
y causa").

En este taller se confeccionard la pieza
protagonista de la cover de un album.
La propuesta debe convencer al cliente,
que ird indicando cambios de ultima hora
y/o diversas complicaciones a las que se
deberd encontrar una rapida solucidn.

El resultado final serd una direccion
artistica global que se vera reflejada
en la nueva cover, consiguiendo captar
la atencién del cliente y la prensa
especializada.






16.00 - 22.00

SONIDO GRAFICO
Abstraccion y experimentacion
visual entre la imagen y el

sonido
Dedociego

16.00 - 22.00

DISENOINTERACTIVOA TRAVES
DEL MOVIMIENTO

Desarrollo de la creatividad y
habilidades tecnoldgicas en la
creacion de un mural colaborativo
e interactivo que reacciona a los
movimientos captados por una
cdmara de video

Urbez Capablo

18.00 - 21.00

COMPETICION DE SUMO
CON LEGO MINSTORM
Introduccion a la robdtica con
LEGO

Marc Escold

19.00 - 22.00

LA ACUSTICA DE LOS
ESPACIOS INTERIORES
Percepcion intuitiva de la
resonancia a través

de la escucha
Jordi Espuny

19.00 - 22.00

EL LOOP ANTES DEL .GIF
Creacidn de pequefas

animaciones con el zodtropo
Joan Manuel Celorio (Joan Thelorious)

Taller de abstracciéon e intuicidn
audiovisual en el que se trabajara de forma
experimental para encontrar un didlogo
entre la forma visual y la sonora.

Los participantes creardan movimiento a
partir de una imagen grafica y estatica,
explorando asi el accidente grafico.

En esta actividad se aprenderd a usar la
programacion como herramienta creativa
para desarrollar estrategias de creacion de
contenidos visuales, conocer los principios
basicos de la interactividad y aprender
diferentes técnicas para visualizar el
movimiento.

Introduccidn a la electronica, sensorizacién
y programacién con LEGO Mindstorm.
Los objetivos son: compender el
funcionamiento de una serie de sensores
gue se pueden encontrar en muchos
productos o en dom@tica, ver como actuan,
interpretar sus medidas y actuar en
consecuencia en estas lecturas.

El taller propone la realizacion de esta
pieza para mostrar qué son las frecuencias
de resonancia y qué efectos tienen sobre el
sonido que se produce en una determinada
habitacion. Se hard una introduccidn previa
de los conceptos bdsicos sobre el sonido,
lareverberacion y la resonancia. EL objetivo
principal es percibir de manera sensible e
intuitiva estos fendmenos sin entrar en
el terreno de la fisica y las matematicas.
Durante el workshop se montard el
dispositivo necesario para realizar la pieza.

A partir de unos breves apuntes y
explicaciones previas, se ensefiara a los
alumnos a llevar a cabo pequefas ilusiones
opticas.

El objetivo principal es asimilar cuatro
conceptos basicos para entender la
animacion tradicional y su evolucién vy
relacion con el mundo digital.
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09.00-12.00

ARTES FEMENINAS EN
MOVIMIENTO
Ganchillo y bordado como

medios de expresion artistica
Leire Villar

10.00-13.00

ACTIVISME BADGE
Crea tu badge personalizado

Susanne Hergenhahn

10.00 -13.00

KINETIC BY KENOR
Cuerpos pictoricos, fuerzas y
energia: el spray como técnica

mixta en la decoracion mural
Kenor

El objetivo del taller es cambiar la visidn
general que tenemos acerca de las
técnicas artesanales.

La primera parte del taller consistira en
una pequefa charla introductoria acerca
de las posibilidades que estas técnicas
ofrecen. Se mostrard el trabajo de
diferentes artistas.

La segunda parte serd mas ludica y
participativa. Se propondra un tema comun
y se animara a los alumnos a componer
imagenes con telas, bordados, tejidos y
otros objetos cotidianos.

Nuestra inquietud, nuestra idea
de movimiento, podria expresar la
preocupacion por el medioambiente,
las causas sociales, politicas o incluso
personales. Mientras el mensaje sea
activo, hay libertad de expresion.

El siguiente paso es bordar a mano nuestra
palabra o palabras encima de un tejido,
reforzarlo y darle un marco en forma de
globo (por ejemplo) con otro bordado con
la maquina de coser. Finalmente, se puede
aplicar/coser nuestro “Activism badge”
encima de una prenda exterior.

Utilizando como suporte cubos de cartén
blancos — MTN PUZZL6 -, se ensefaran
los conceptos basicos de aplicacion de
técnicas mixtas de pintura con sprays
junto con markers, dabbers (marcadores)
y otros recursos.

De modo paralelo se creard en directo la
pieza “Kinetic", una composicién basada en
el movimiento de cuerpos pictdricos y la
fuerzay energia asociadas a los mismos.
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FUNDACIO JOAN MIRO

PARC DE MONTJUIC, 08038, BARCELONA

MASTER CLASS
ENTREGA PREMIO

COCTEL

Inscribete a los talleres en:

Inscripciones abiertas hasta el 16 de Febrero

Plazas limitadas. Disponibilidad sujeta al nimera de vacantes:







